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Podstawy - samouczki
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Ksztatty przeciqggniete z Panelu ksztattéw
nad innymi obiektami juz znajdujgcymi sie w
obszarze roboczym zostanqg automatycznie

utozone na nich. Nazywamy to ,,Cruise”.
Cruise pomaga uktadac obiekty na innych
obiektach. Kazdy ksztatt przeciqgniety z

Panelu ksztattdw zostanie automatycznie

utozony w Cruise.
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Kliknij lewym przyciskiem
muyszy i przeciqgnij obiekt w
wybrane miejsce.
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Budowanie z podstawowych ksztattdw jest swietnqQ zabawq, ale czy wiesz, ze mozesz tqczyc ksztatty, aby

tworzy¢ nowe?Ksztatt cylindra po lewej stronie jest ustawiony na pomaranczowy kolor. Cylinder po prawe;
stronie jest ustawiony jako otwor.

Zobaczmuy, co sie stanie, gdy zgrupujemy pole z kazdym z tych ksztattow.
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{} ) Wuybierz pole po lewej stronie, klikajgc lewym przyciskiem myszy na ksztatcie.
D Przytrzymaj SHIFT na klawiaturze i wybierz pomararczowy cylinder. {} \

Wybrane ksztatty zostanq obrysowane na niebiesko.

Po wybraniu obu ksztattéw kliknij przycisk Grupuj po prawej stronie gérnego paska
narzedzi.

Oba ksztatty powinny miec ten sam kolor.

Kolor grupy bedzie odpowiadat pierwszemu ksztattowi wybranemu podczas
tworzenia grupy. Jesli najpierw wybierzesz cylinder, grupa bedzie pomaranczowa, a
wybranie pola najpierw sprawi, ze grupa bedzie czerwona.
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Wybierz + Duglikuy

Duplikowanie ksztattu spowoduje utworzenie
doktadnej kopii bezposrednio na istniejgcym
ksztatcie.

Przeciqgnij ksztatt z panelu Ksztatt na
ptaszczyzne roboczq na srodku ekranu.

Kliknij ikone Duplikuj na gérnym pasku
narzedzi, nowy ksztatt zostanie umieszczony
doktadnie na wierzchu ksztattu odniesienia.

Skrot klawiszowy duplikowania to ctrl + D.
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Duplikuj ponownie
Polecenie duplikowania ma specjalng funkcje, ktora zapamietuje zmiany, ktére wprowadzasz i stosuje je ponownie do kazdego ?{<
wystgpienia duplikaciji.

Po umieszczeniu zduplikowanego ksztattu mozesz go przesunqc lub zmodyfikowad, a nastepnie ponownie nacisngc ikone
duplikowania, aby utworzyc kolejng kopie ze zmianami zastosowanymi ponownie.

Gdy jest zaznaczony, wprowadz zmiany w
zduplikowanym ksztatcie (przesun, rozciggnij itp.)

Nacisnij ponownie ikone Duplikuj (lub ctrl+D) i zobacz

zmiany zastosowane do kazdego wystgpienia
duplikatu.

Kontynuuj naciskanie ikony Duplikuj, aby utworzyd¢
wzor z duplikatami.
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Podczas budowania moze byc¢ konieczne wyrownanie ksztattéw.
Sprobujmy wyrdwnad kilka ksztattow.

Wuybierz wszystkie ksztatty Box, przytrzymujqc
SHIFT na klawiaturze i klikajgc lewym przyciskiem
myszy kazdy ksztatt Box.

Wuybrane ksztatty zostanq zaznaczone na niebiesko.

Po wybraniu wszystkich ksztattéw kliknij przycisk
Align po prawej stronie gornego paska narzedzi.

Uchwyty Align pojawiq sie wokot ksztattow.

Najedz kursorem myszy na kazdy z czarnych
uchwytéw wyrownania, aby zobaczyc podglqd
wyrownania.
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Udanego projektowania!

Vzigkuye za uwa




